ORI Academy — Talleres de Verano 2026 Programacion y Videojuegos

BLOQUE 3 — PROGRAMACION
AVANZADA Y

DESARROLLO DE PROYECTOS

PYTHON + C#

ORI Academy - Talleres de Verano - 13—16 afios - Nivel Avanzado

Este bloque esta disefiado para alumnos que quieren ir un paso mas alla y comenzar a trabajar
con lenguajes de programacion reales utilizados en el mundo profesional.

A través de Python y C#, los estudiantes aprenderan los fundamentos de la programacion textual,
desarrollaran légica computacional y crearan proyectos practicos donde aplicaran conceptos
reales de desarrollo de software y videojuegos.

El taller estd orientado a alumnos con interés por la tecnologia, la programacioén o el
desarrollo de videojuegos, ofreciendo una experiencia mas avanzada, creativa y desafiante.

13-16 anos 5 dias 90 min/dia

Edad recomendada Duracion del taller Por sesién

LENGUAJE 1 - PROGRAMACION REAL

Python

Uno de los lenguajes mas usados del mundo - IA - Web - Automatizacién - Datos

Python es uno de los lenguajes de programacion mas utilizados del mundo, empleado en
inteligencia artificial, desarrollo web, automatizacion, ciencia de datos y software profesional. Una
base imprescindible para cualquier programador.
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“.. Python

Variables - Condiciones - Bucles - Proyectos interactivos - Légica computacional

Lo que aprenderan

» Variables y almacenamiento de informacion » Resolucion de problemas mediante cédigo

» Uso de condiciones y toma de decisiones » Ldégica computacional

» Bucles y repeticiones » Desarrollo de pequefios proyectos
interactivos

LENGUAJE 2 - DESARROLLO PROFESIONAL Y VIDEOJUEGOS

C#

Lenguaje profesional - Videojuegos - Sistemas - Desarrollo avanzado

C# es un lenguaje ampliamente utilizado en programacion profesional y en el desarrollo de
videojuegos. Su estructura rigurosa introduce a los alumnos al pensamiento de desarrollo
profesional y a los fundamentos de sistemas mas complejos.

@® c#

Sintaxis - Estructuras de control - Logica orientada a proyectos - Desarrollo profesional

Lo que trabajaran

» Sintaxis basica de programacion » Resolucion de retos tecnoldgicos

» Variables y estructuras de control » Desarrollo de pequenos sistemas y
mecanicas

» Programacion orientada a légica y proyectos » Introduccion al pensamiento de desarrollo
profesional
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CONTENIDO DEL TALLER

Clase por clase — 5 dias - 90 minutos diarios
Programa detallado - Bloque 3 - Python + C#

Introduccion a Python

Comenzaremos aprendiendo como funciona un lenguaje de programacion textual.
Los alumnos descubriran qué es escribir codigo real y crearan sus primeros
programas.

* Qué es escribir codigo

e Como funcionan las instrucciones
* Variables

* Entrada y salida de informacién

* Primeros programas sencillos

Légica, Condiciones y Retos

Avanzaremos trabajando con légica computacional y estructuras fundamentales de
programacion. Los alumnos comenzaran a desarrollar pequefos proyectos
practicos.

* Condiciones y decisiones dentro del cédigo
* Bucles y repeticiones
* Resolucién de retos mediante programacion

Introduccion a C#

Primer contacto con C# y con una estructura de programacién mas cercana al
desarrollo profesional y de videojuegos.

* Sintaxis basica

* Estructura de un programa
* Variables

* Ldgica aplicada a proyectos

Proyecto Tecnolégico

Los alumnos comenzaran a construir su propio proyecto combinando los
conocimientos adquiridos en Python y C#.

* Retos de programacion
* Aplicaciones sencillas
* Sistemas interactivos
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* Mecanicas légicas y automatizacion

Proyecto Final y Presentaciéon

Ultimo dia del taller. Cada alumno finalizara su proyecto, realizara mejoras finales y
presentara su trabajo. El objetivo sera consolidar lo aprendido y mostrar cémo la
programacion permite construir soluciones reales mediante codigo.

+’ Competencias que desarrollaran

Durante este bloque los alumnos trabajaran habilidades muy valiosas para su futuro académico y
tecnolégico:

¢ Pensamiento légico avanzado = Programacion con cédigo real
Computacional y analitico Python y C# profesionales
%' Resolucion de problemas %’ Desarrollo de proyectos
Retos y desafios complejos Tecnologia aplicada y real

il Organizacién y planificacién @ Autonomia y anélisis
Estructuracion de soluciones Pensamiento independiente

@ PROYECTO FINAL

Al finalizar el taller, cada alumno habra desarrollado su propio proyecto tecnoldgico aplicando
Python y C#. Un trabajo real, construido con codigo, que demuestra su capacidad para
programar soluciones desde cero. Diploma de participacién incluido.

¢ Tienes dudas? jContactanos!

info@oriacademy.es - oriacademy.es - +34 624 54 74 06
Plazas limitadas — jReserva ya tu plaza!
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